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TENDERS FIGHT   STEAM GAME   2023 & 2024

KOTARO'S REVENGE  3D BRAWLER   2022

MINI-BOSS - SEKIRO   2024

BOSS - CUPHEAD   2024

NIVEAU - PORTAL 2    2024

Combat designer

Profil Medium (Articles)

Isaac
MENARD

07 83 92 81 01

menardisaac@gmail.com

Soft Skills
Créativité 
Adaptabilité
Travail en équipe
Empathie

Éducation
ECOLE GAME DESIGN 2021-
AUJOURD'HUI

Etudiant Master 1 à ISART DIGITAL
en Game Design

Projets

Logiciels
Unity Créations de jeux
vidéos 3D&2D / Prototypes

Hard Skills
Game Design
Combat design
System design
Level Design
Prototypage

Interêts
Escalade
Pompier / Secouriste

GIT Gestion du code

Expériences professionnelles

SECOURISTE   PROTECTION CIVILE   PARIS SEINE  2021-2023
Chef d'équipe en intervention
Gestion d'équipiers secouristes et sauvetage de victimes. Nous renforçons le SAMU et les pompiers
de Paris dans les heures de pointe et sécurisons des zones à risques (concerts, match sportifs...).  

POMPIER VOLONTAIRE   CASERNE DE POITIERS   2019-2021
Sapeur première classe
Réalisation de plus de 100 interventions (accidents de la route, incendies, secours à la personne,
arrêts cardiaques...). Obtention du diplôme PSE1 et PSE2

Fast FPS publié sur STEAM, réalisé en 1 an, plus de 2000 ventes avec
un temps moyen de jeu de 2 heures par utilisateurs.
Game design - Combat design - Level design

Jeu de combat TPS sur UNITY
Game design - Combat design

TD UNITY   DADA! ANIMATION   2022-2023
Création d'outils sur Unity pour les graphistes

Créations d'outils pour aider les graphistes à faire des animations 3D via UNITY. J'ai appris à
coder en équipe, automatiser des tests et répondre à des besoins.

Unreal Créations de jeux
vidéos 3D / Prototypes

MODDING

Prototype d’un mini boss utilisant toutes les features du jeu Sekiro. 
Réalisation d’un document expliquant le processus de création.
Combat design - Programmation

Prototype d’un combat de boss en 2 phases.
Réalisation d’un document expliquant le processus de création
Combat design

BÉNÉVOLAT

Realisation d’un niveau pour le jeu portal 2
Level design

 Etudiant game design master 1, en recherche  de stage ou alternance
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